Lifsleiknivika Waldorfskélans Solstafa

Mikjalsmessa er pann 29. september ar hvert. Ad fornu hofst haustvertid & Sudurnesjum
og Vesturlandi pann dag, en heyskaparlok, fjarleitir og upphaf slaturtidar bar upp um
svipad leyti. A Mikjalsmessu halda Waldorfskolar vida um 16nd uppskeruhatid og tengist
han & ymsan hatt innblaestri pess sidferdislega hugrekkis, sem godsdgnin um barattu
heilags Georgs vid drekann hefur haft & mannsandann i gegnum tidina.

Skémmu fyrir Mikjalsmessu heldur pvi allur skélinn af stad i lifsleikninviku. Skélinn
breytist i Gtiskdla og ferdinni er heitid i grenndarskog skdlans i Oskjuhlid.
Drekaleikurinn er eltingaleikur sem stendur yfir i fjora daga & skdlatima, og taka allir
nemendur, kennarar og starfsfolk skélans patt i honum.

Fyrsta daginn hefja landnemarnir strax ad velja sér bajarstaedi, pvi stlunin er ad reisa
borp. Hver bekkur fyrir sig maelir fyrir hisi asamt bekkjarkennara og bratt taka husakynni
a sig mynd ur nattarulegum efnivid skdgarins. Kennarar sja um ad grisja efni og kenna
nemendum ad nyta pad til hisagerdar. Spad er i fagurfraedi, vatnsheld pok og i hvada att
beejardyr sttu ad snua. borpsbuar taka svo fljétlega eftir verum med graenar skikkur sem
sveima umhverfis i skoginum. petta eru”drekarnir” sem eiga dyngju sina i Drekaskogi.



Ma fljotlega sja nokkra forvitna porpsbua fara syngjandi inn i Drekaskoginn til ad lita &
Oveettina en yngstu nemendum pykir pad stundum veegast sagt of mikid af pvi géda og
halda sig sem nast kennara sinum.
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Eftir pvi sem lidur & vikuna tekur leikurinn a sig mynd. Mikilvaegt er ad fara eftir reglum
hans, syna samvinnu, hugrekki og vinnusemi. NOg er ad gera i porpinu, unnid vid
hisagerd, jurtalitun, vefnad og talgun.bporpsbuar sem liggja i leti geta att & haettu ad vera
klukkadir og lenda i dyngju drekanna og losna ekki padan nema leera nytsamlega hluti og
goda sidi hja engli nokkrum sem situr i Gtjadri porpsins. Um hadegisbil er tekid hlé par
sem badi porpsbuar og drekar eru ordnir banhungradir og bordadur matur sem hitadur er
a eldsteedi.

Smatt og smatt hardnadi baratta dreka og manna, engillinn hverfur r augsyn og tvisynt
fer ad verda um hver fer med sigur af holmi. Sidustu tvo daga leikjarins er geysimikill
eltingaleikur umhverfis Drekaskoginn. Hetjur ur porpinu geta frelsad fanga, nai peir i
borda sem hanga i trjanum umhverfis drekadyngjuna en peirra er vel gett. Porpsbuar leita
einnig logandi ljosi ad drekaldri sem gerir dreka mattvana, sé blasid i hann. Sidasta
daginn sigra porpsbular dveettina med naumindum og syngja drekana i hel.

Er svo haldin uppskeruhatid i skogarlundinum og foreldrum bodid i supu og drekabraud.



Lifsleiknivika sem pessi tekur til geysimargra patta i félagsferni nemenda. Pétta eins og
hjalpsemi og tillitssemi, trausts og umburdarlyndis. Eldri nemendur taka ad ser hlutverk
drekanna og bera vissa abyrgd i leiknum. Fullordnir og bérn sameinast i leik Gti i
nattarunni. Allir &fa sig ad fylgja leikreglum sem bjoda samt uppa mikinn leikspuna og
skopun, pvi aldrei verda tveir drekaleikir eins. Ad auki er upplagt ad vinna med
handverk og fornan arf pjodarinnar & ymsan hatt med nemendum i Gtinaminu.

Ekki sist felur leikurinn sidan i sjalfu sér tdknraenan sigur hins gdda eins og hugrekkis,
dugnadar, samvinnu og fornfysi, yfir drekum illsku, sjalfselsku og bleyduskapar.
Nemendur fara heim ad viku lokinni, Gtiteknir og anaegdir og strax i nastu viku er spurt:
,,Hvener er nasti drekaleikur?
















